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HABILIDADES TEMPRANAS

APRENDIZAJE DEL SIGLO XXI
Y HABILIDADES STEAM

HABILIDADES DE PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

Desarrolla las habilidades de
pensamiento computacional de los
estudiantes desde una edad
temprana con nuestra gama
progresiva de recursos informáticos.
Cada producto se ha creado
cuidadosamente teniendo en cuenta
la edad del alumno para garantizar
que se aseguren los conceptos
correctos en cada etapa.

Cada robot se ha creado
conscientemente teniendo en cuenta
las habilidades del niño para
garantizar que los conceptos estén
asegurados en cada etapa.

Adapta estos artículos a las
necesidades de los alumnos, en
lugar de solo el rango de edad,
ofreciendo un aprendizaje y
experiencia personalizada según sus
intereses.
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Glow & Go sienta las bases para el aprendizaje desde bebés hasta niños en edad
preescolar, Glow and Go Bot ha sido diseñado y desarrollado para alinearse con las
habilidades críticas que todos los niños necesitan desarrollar.

basándose en sus experiencias con el Robot y así profundizar su comprensión de causa y
efecto. Esto da como resultado una mayor curiosidad y potenciar sus habilidades de

sociales en niños en edad preescolar.

A Partir De 10 Meses:
Desarrolla la curiosidad y la relación
entre causa y efecto.

Primera Edad (2 años):
Desarrollará las habilidades de

permitiéndoles manipular y
maniobrar el robot para hacer una
secuencia de movimientos o sonidos.

Preescolar (Edad 3-4):
Profundiza aún más la comprensión
de causa y efecto a través de la
curiosidad, promueve las habilidades
sociales y mejora las habilidades

Donde el asombro y la admiración se

Los Resultados Del Aprendizaje
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1.  ROBOT TORTUGA LUMINOSA GLOW & GO

el interés de los niños pequeños mientras planifican sus 
movimientos y aventuras iluminados y establecen habilidades 

controles simples, claros y literales que, cuando se presionan, 
son táctiles, coloridos, iluminados y crean sonidos, lo que permite 
al niño hacer conexiones clave sobre causa y efecto. Puedes 

sonido; modo baile; movimientos simples, o a una cadena de diez 
comandos. Apto desde 10 meses. A10 x L28,5 x A27 cm.  

2.  ESPEJOS PARA ROBOT TORTUGA LUMINOSA 
GLOW & GO

luminosa Glow & Go, así como en áreas sensoriales. Vea el 
suelo reflejarse e iluminarse mientras el robot viaja sobre los 
círculos brillantes. Estos pueden ser utilizados en una variedad de 
contextos. Tamaño: Ø30 cm. Fabricado en acrílico.  
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Bot(s)® durante medio día para disfrutar de aproximadamente 4 
horas de uso normal. Puede montarse en la pared. Apto para niños 
entre 4 y 7 años.  

¡Todo lo que necesitas para sacar el máximo partido a Bee-Bot® 

para los niños, es un punto de partida perfecto para la enseñanza 

y recordar hasta 200 pasos! Apto para niños entre 4 y 7 años. 

del tesoro, 1 alfombrilla calle comercial, 2 alfombrillas cuadrícula 
transparente, 49 cartas de secuencias, y 10 caparazones blancos.  

8 Bee-Bots®, una estación de conexión, un lector táctil y cualquier espacio periférico adicional que pudiera necesitar para su clase. La 
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538,44€

La nueva versión mejorada de Bee-Bot® es un punto de partida 

Blue-Bot® y saludar. Emite un sonido predeterminado y también 

ser reproducirlos cuando se presiona cada botón, haciéndolo más 
accesible a todos, incluidos aquellos con necesidades especiales 
de visión y audición. Apto para niños entre 4 y 7 años. A7 x A10 x 
L13 cm. Incluye un cable USB. Paquete de 1 unidad.  
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¿Quieres ahorrar tiempo y dinero? compra 6 Blue-Bots®, una 

1 x Alfombrilla Isla del tesoro y 1 x Alfombrilla Cuento de Hadas). 
Blue-Bot®, un robot con conexión bluetooth ideal para introducir la 

les iluminan sus caras al ver cómo el blue-bot de la pantalla imita 
al Blue-Bot® físico en el suelo.

divertida: coloca tus instrucciones en el lector de fichas, pulsa en 

Las fichas pueden colocarse en modo vertical u horizontal, 
dependiendo de la manera en que el niño quiera crear su 

intercambiar las fichas y pulsar en «Go» para volver a ponerlo a 
prueba. Conectarse a un Blue-Bot® no podría ser más fácil: solo 
tienes que encender el Blue-Bot®, pulsar «Connect» en el Lector 
y esperar a que los ojos de Blue-Bot® se enciendan de color azul, 
indicando que está conectado. Apto para niños entre 3 y 11 años. 
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1.  BLUE BOT®

Blue-Bot® es un punto de partida perfecto para enseñar comandos 
y puedes controlarlo inalámbricamente con tu tableta u ordenador. 
El Blue-Bot® puede ahora detectar otro Bee-Bot® o Blue-Bot® y 
decir hola. Emitirán un sonido predeterminado o los estudiantes 

se presiona cada botón, haciéndolo más accesible para todos 
los estudiantes, incluidos aquellos con necesidades especiales 
visuales y de audición. El paquete para aulas contiene 6 Blue-Bots® 
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1.  ALFOMBRILLA MAPA DEL MUNDO PARA  

¡Recorre el mundo y embárcate en un viaje de descubrimiento 
con Bee-Bot® y el Mapa del mundo para Bee-Bot®! Contiene 
información sobre el mundo, incluyendo los océanos, continentes, 
países y capitales. Bee-Bot® no está incluido. 
Apto para niños entre 5 y 11 años.  

2.  ALFOMBRILLA FORMAS 3D PARA  

Este apasionante artículo puede usarse con Bee-Bot® y Blue-Bot® 
para ayudar a que los niños se familiaricen con las formas 3D. Un 
producto estupendo para que los niños se familiaricen con las 

¿Encuentras el cubo amarillo? Apto para niños entre 10 meses y 11 
años. A75 x L75 cm.  

3.   ALFOMBRILLA FORMAS, COLORES Y  

Un artículo fantástico para combinar las matemáticas con las TIC 
usando Bee-Bot®. Utiliza esta alfombrilla para enseñar a reconocer 
formas, colores, tamaños y posiciones. Apto para niños entre 10 
meses y 9 años. L75 x A75 cm.  

4.  ALFOMBRILLA MONEDAS DEL EURO  

Conduce a Bee-Bot® y a Blue-Bot® por esta alfombrilla de una 

matemáticas que puede ayudar a reconocer las monedas del euro, 
a aprender el valor del dinero y a enseñar cálculo.
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1.  ALFOMBRILLA ALFABETO PARA  

Esta alfombrilla es una forma excelente de aprender a leer 

Contiene letras mayúsculas y minúsculas, por lo que los niños 
pueden explorar el abecedario mientras disfrutan de distintos 

 

2.  ALFOMBRILLA LÍNEA DE NÚMEROS PARA  

Esta resistente línea de números hecha de vinilo sobre la que se 
puede andar incluye los números 1-20 e ilustraciones divertidas 
que representan las cantidades— ideal para usarla con los robots 
Bee-Bot® y Blue-Bot®. Apto para niños entre 10 meses y 7 años.  

3.   ALFOMBRILLA TRANSPARENTE CON  
 

Personaliza tu propia alfombrilla introduciendo tus fotos y dibujos. 
Crea tus propias tarjetas para volver a contar tu historia favorita 

Bee-Bot® para que se desplace por un mundo de creación propia. 
Tamaño de cada compartimento: 15 x 15 cm.  

4.  ALFOMBRILLA TRANSPARENTE CON CUADRÍCULA 
 

Esta cuadrilla transparente 4 x 4 puede utilizarse como ayuda para 

encima de una de tus alfombras o mapas o simplemente pide 

alfombrillas disponible en la aplicación de Blue-Bot®. Apto para 
niños entre 10 meses y 7 años. Tamaño de la alfombra 60 x 60 
cm. Tiene 16 casillas de 4 x 4 cm.
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1.  ALFOMBRILLA ISLA DEL TESORO PARA 

Explora la isla y busca el tesoro. ¡tierra a la vista! esta alfombrilla, 

artículo estupendo para la enseñanza de comandos. Casillas 
unidas 5 x5. Las medidas son 60x60cm.  

los niños diferentes animales y alimentos, cómo se cultivan, etc. 
Conecta de un modo útil la ciencia, la alfabetización y las TIC. Apto 
para niños entre 10 meses y 7 años.  

3.   ALFOMBRILLA PUEBLO COSTERO PARA  

Conduce a Bee-Bot® por este animado pueblo costero. Visita el 
centro de salvamento marítimo y el muelle o haz una paradita 

así el vocabulario direccional y costero. Apto desde 10 meses. L11,5 
x A29,5 cm.  

4.   ALFOMBRILLA CALLE COMERCIAL PARA  

Con esta alfombrilla se pueden realizar numerosas actividades 
adaptadas a toda una variedad de objetivos de aprendizaje. A 

poner en práctica: números pares e impares; preposiciones; 
actividades para aprender a contar, y tareas relacionadas con la 
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Lleva tu Bee-Bot® o Blue-Bot® a una aventura campestre. Introduce 

alfombrilla forma parte del mundo de Bee-Bot®, que permite reunir 
sus 4 alfombrillas. La caja de actividades se vende por separado.  

2.  ALFOMBRILLA PERSONAS QUE NOS  

ayuda, como el hospital, la comisaría y muchos otros.  

3.   ALFOMBRILLA COSTA  

movida ciudad costera. ¡Visita el faro, la lonja de pescado y tómate 
un helado para refrescarte!  

4.   ALFORMBRILLA CUENTA CUENTOS PARA  

Una manera fascinante de empezar a enseñar comandos. Los 

personajes y escenarios de cuentos famosos como ricitos de oro 

Incluye notas de ayuda para el docente.  
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1.  ALFOMBRILLA MERCADO PARA 

Lleva a Bee-Bot® a una aventura alrededor del mercado para 
visitar los diferentes puestos y completar tu lista de la compra. La 
caja de actividades se vende por separado.  

2.  ALFOMBRILLA TRANSPORTE E  

las diferentes formas de transporte y sectores. ¡Como parte 
del mundo de Bee-Bot®, esta alfombrilla se une con otras 3 
alfombrillas para crear un desafío incluso mayor! La caja de 
actividades se vende por separado.  
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accesorios con los colores del arco iris para ampliar el uso de Bee-

¡Ahora Bee-Bot® puede dibujar! Solo haz clic en el caparazón, 

6 caparazones de colores del arco iris están fabricados de un 
plástico de alta calidad, diseñado para resistir la vida escolar diaria. 
Paquete de 6 unidades.  

Utiliza estos túneles para añadir un desafío 3D a tus lecciones con 
Bee-Bot®. Con 2 túneles de 15 x 15 cm y un túnel de 30 x 15 cm, 
las diferentes rutas y obstáculos pueden ser ubicados fácilmente 
en cualquiera de tus alfombrillas Bee-Bot®.  
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1.  FRONTALES DE ROBOT SENSOR

Transforma tu robot sensor en un puesto de mercado o en una 

Bot®/Blue-Bot®.  No se incluye el robot sensor. Los sensores que 

una carrera de obstáculos.Incluye 10 piezas de pared, 6 puertas y 2 
arcos para permitir variedad y evolución de una lección a otra.  
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Microscopio fácil de usar, con un increíble aumento 250x y una 
sencilla conexión USB. Se puede usar como dispositivo portátil 

del microscopio para ampliar y presionar un botón para realizar 

2.  MICROSCOPIO DIGITAL DIGISCOPE

independiente o como un dispositivo de mano portátil, ideal para 

que los niños pueden alternar entre un aumento de 50x, 100x y 
200x, con un zoom 2x situado en la parte frontal del microscopio. 

iluminar y ver numerosos objetos y materiales diferentes. Los 
colores pueden variar.  

3.   MICROSCOPIOS DE MANO

objetos hasta 120 veces con un zoom óptico 2x. Se iluminan con 

Cada microscopio necesita 1 pila AA. Apto para niños entre 5 y 11 

Este artículo es ideal para todo tipo de usos, desde compartir el 
trabajo hasta la animación. Easi-view reúne todas las funciones 
más populares de un visualizador. Hemos creado este dispositivo 
de fácil uso basándonos en las ideas de los docentes; es ideal para 
que lo utilicen tanto los profesores como los niños.  
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portátil que puede controlarse a través de su tableta! ¡Observa 
el rostro de asombro cuando los niños ven un insecto ampliado 
hasta 43 veces en la pantalla! Se conecta a una computadora a 
través de USB e incluye su propio sistema de iluminación LED. 

Adecuado para 5 a 16 años.  

Déjate maravillar observando los objetos cotidianos muy de cerca 

and play se conecta a tu ordenador o portátil mediante usb e 
incluye luces led para iluminar los objetos desde muy cerca. Solo 
tienes que posicionar el easi-scope encima del objeto y enfocar 

mediante el botón de comando único con un aumento de 43x.  
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De mano, portátil y con una pantalla incorporada, los niños 

dispositivo fácil de usar. Ideal para usar en el aula o en los patios 
de la escuela.  

de cerca los objetos del día a día. Sólo tienes que conectarlo a 
un portátil o un pc. Compatible con windows y mac, incluye el 
software. Tiene 43x de aumento y una luz led. Es muy fácil de 
usar, los alumnos solo tienen que posicionar el easi-scope encima 

de 6 unidades.  

3.   JARDÍN BOTÁNICO INTELIGENTE

compacto es capaz de cultivar plantas y productos comestibles 

semillas no se entierran en el suelo, es posible observar todo el 


